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Resumo

Criado pelos irmaos Luimieri, por volta de 1895, na Franca, com o auxilio da ja
existente fotografia, 0 cinema teve sua primeira sessao exibida, em Paris. Com o
passar do tempo, o homem foi aperfeicoando e conhecendo novos avancos, 0
cinema entdo passou a ganhar forma e sofisticacdo. Com aparelhos de reproducéo
de imagem mais avancados, temos hoje exibicdo em 3° e 4° dimensdo,
possibilitando ao expectador a sensacéo de estar dentro do filme. Mas para que isso
se concretize de uma maneira ainda melhor, vamos por meio deste trabalho otimizar
através de célculos um local 6timo para se sentar em uma sala de cinema. Para
descobrir um lugar privilegiado é preciso levar em conta algumas variaveis como por
exemplo tamanho da tela, distancia da pessoa em relacao a tela, qual o angulo em
gue estdo dispostas as cadeiras, qual a altura que seus olhos estdo do solo, dentre
outras. Com o conhecimento de célculo que adquirimos até aqui, é perfeitamente
possivel resolver problemas assim e, vamos através do presente trabalho demonstar
como isso sera feito. Observando primeiramente os dados extraidos do problema,
aplicamos algumas técnicas matematicas tais como trigopnometria e derivadas para
entdo chegarmos a um resultado que possa nos fornecer o melhor local para se
sentar. Apds todos os calculos serem devidamente aplicados e resolvidos,
chegamos ao resultado esperado, onde, o local determinado nos oferece o melhor
angulo de visao, ou seja, a fileira em que o angulo subentendido pela tela em seus
olhos seja o0 maximo possivel, podendo assim, desfrutar de um bom filme da melhor
maneira possivel.
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