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Resumo
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Durante o desenvolvimento de aplicacdes que utlizam a linguagem JAVA,
comumente € necessaria a realizacdo de validacdes de atributos que ndo podem
ser repetidos na base de dados e durante a execucdo da aplicacdo, validagbes
estas que geralmente ocorrem no momento da persisténcia de dados na base. A
nao validacdo destes atributos pode acarretar em problemas como os de
integridade dos dados, redundéancia de informacdes e exibicdo de erros
inesperados ao usuario. Neste trabalho, iremos propor a validacdo de campos
anicos por annotation, um recurso do JAVA que possibilita a utilizacdo de
metadados ao longo do cédigo, e reflection, outro recurso do JAVA que possibilita
0 acesso a uma classe no momento da execucdo sem conhecer sua definicao,
utilizando técnicas de programacao eficientes e classes genéricas, visando utilizar
apenas uma chamada ao método de validacdo no momento da persisténcia de
um dado a base de dados, além da minimizacdo de erros, o ganho na
produtividade, a padronizacéo do cédigo e a facilidade na manutencédo. Diferente
dos modos convencionais utilizados para a resolugéo deste problema, do qual
demandam a chamada de um método a todo momento em que a validacdo é
necessaria, e do desenvolvimento de métodos especificos para cada entidade da
aplicacdo que sera persistida. Na proposta deste trabalho, ap6s a chamada do
método, o restante da validacéo se realizara dinamicamente utilizando reflection
para identificar quais atributos de determinada classe estardo marcados pela
anotacao que sinaliza a necessidade da validacdo em determinado campo.
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