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O ano de 1935 ficou conhecido como o ano da revolugdo computacional. Aos
24 anos de idade, o inglés Alan M. Turing consagrou-se como um dos maiores
matematicos do seu tempo quando fez antever aos seus colegas que era
possivel executar operacbes computacionais sobre a teoria dos numeros por
meio de uma méaquina que tivesse embutidas as regras de um sistema formal.
Considerado por muitos como pai da inteligéncia artificial, Alan Turing construiu
uma conceituacdo matematica da no¢éo de algoritmo, segundo 0s passos que
um ser humano da quando executa um determinado célculo ou computo. Para
Turing, os calculos mentais nada mais sao do que operagfes que transformam
nameros em uma seérie de estados intermediarios. Em sua esséncia, toda
maquina de Turing move-se ou move simbolos, de uma posicdo para outra em
uma fita. Nos dias de hoje estes simbolos podem ser impulsos eletrbnicos em
um microcircuito e a fita uma série de enderecos de memoéria em um chip.
Turing provou que para qualquer sistema formal existe uma maquina de Turing
que pode ser programada para imitd-lo. Sendo assim, neste contexto, a
inteligéncia artificial € um ramo da computacéo cujo interesse € fazer com que
o software tome decisdes inteligentes por si préprio, bastante baseada na
l6gica matemaética, fazendo com que o computador trabalhe com preposicées,
sendo elas verdadeiras ou falsas e levando ele a tomar as decisdes
necessarias. IA também trabalha muito com um conteddo da matematica
chamada de Algebra Linear, processando uma imagem e identificando uma
pessoa por exemplo. A IA, identifica o quanto maior ou menor valor dos
gradientes numa determinada &rea, e monta uma matriz especial, 0o rosto
humano, mesmo tendo variacbes de pessoa para pessoa, pois possui uma
composicdo basica que nao se altera. O software detecta um rosto em formas
geométricas e logaritmicas e monta um quebra cabeca com essas
informacdes, tudo isso é gravado em um banco de dados, para mais tarde um
outro algoritmo fazer a comparacdo dos rostos armazenados e trazer 0s
resultados mais parecidos, levando como base o0s pontos em comuns. A
inteligéncia artificial esta cada vez mais sendo utilizada por diversos setores,
como seguranca (identificacdo de pessoas), cameras fotograficas (identificacéo
de sorrisos), senhas (identificagdo da digital ou até mesmo da face).
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