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RESUMO

Para podermos falar de computacéo grafica primeiramente temos que entender
0 que ela é, e para que serve. A computacao grafica é a area da computacao
destinada a geracado de imagens em geral, em forma de representacao de
dados e informacéo, ou em forma de recriagdo do mundo real. Esta definicdo
sugere a subdivisdo da area em trés grandes subéreas: sintese de imagens,
processamento de imagens e analise de imagens. Assim, 0 objetivo deste
trabalho € sobre umas das aplicacbes da computacdo grafica que sdo os
gréaficos de apresentacdo de resultado 2D e 3D, uma visualizacao cientifica que
permite obter uma interpretacdo visual de grandes quantidades de dados,
ultrassons, simuladores entre diversas outras coisas, ou seja, visualizacdo de
uma imagem tridimensional em um monitor. Vamos supor, por exemplo, que
uma imagem de um objeto tridimensional € exibida em um monitor de video e
mostramos como a algebra matricial pode ser usada para obter novas imagens
do objeto através de rotacdo (girar ou rodar um objeto em torno dos trés eixos
coordenados) translacdo (deslocar um objeto para uma nova posicéo na tela) e
homotetias (mudanca de escala do objeto). Um observador somente vera a
projecdo da imagem do objeto tridimensional no plano bidimensional xy. As

extremidades P1, P2, . . . , Pn dos segmentos de reta que determinam a
imagem do objeto tém coordenadas no sistema de coordenadas xyz, digamos,
(x1,yl,z1), X2 ,y2,22), ..., (xn,yn, zn), essas coordenadas sdo

armazenadas na memoria do sistema, junto com uma especificacdo de quais
pares sdo conectados por segmentos de reta. Por exemplo, suponha que a tela
tenha quatro unidades de largura e trés de altura, formando uma piramide
truncada com 12 vértices. Esses 12 vértices sdo conectados dois a dois por 18
segmentos de reta como segue, em que Pi <« Pj significa que o ponto Pi esta
conectado ao ponto Pj. Deve ser observado que somente as coordenadas x e y
dos vértices sdo usadas pelo sistema para desenhar a imagem, pois é
mostrada somente a projecao do objeto no plano xy.
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